ПРОГРАММИРОВАНИЕ.                 Самостоятельная работа  № 2:

    Составление   разветвляющихся    алгоритмов  и  программ.

1.  Ввести  любое число с клавиатуры.  
     Найти его квадрат, если число отрицательное,  
     в противном случае найти квадратный корень. 
Алг  разв_1          (цел  А)
      Арг  А

      Рез  А

Нач

        Ввод  А

        Если   А < 0

                 то    А = А2

                 иначе   А =  
[image: image1.wmf]А


         все

         вывод  А

кон
2.   Вычислить значение  функции  Y   в зависимости   от заданного с      
  клавиатуры значения  аргумента  X: 
      
                           X  + 10      при  Х >0
            Y =       
                           X  – 10      при  X < 0


Алг  разв_2       (вещ  X, Y)

      Арг  X
      Рез   Y
Нач

        Ввод   X
        Если   X  > 0

                 то    Y = X + 10
                 иначе    Y = X – 10 
         все

         вывод    Y
кон
3.   Ввести  с  клавиатуры  переменную  С. 
      Переменной  В  присвоить  значение, равное 10.
      Если  С >B, вывести на экран их сумму.


Алг  разв_3      (вещ   C, B, S)

      Арг  B,  C
      Рез   S
Нач

        B = 10

        Ввод   C
        Если   C > B
                 то    S = C + B

                        вывод    S
         все

кон
Program Razv_2s;


    var x,y: real;


Begin


    Writeln('ввести X');


    readln(x);


    if x > 0		


        then  y:=x+10


        else  y:=x-10;


    Writeln('Y=',Y:5:2);


    readln;


end.








Program Razv_1s;


    var a: real;


Begin


    Writeln('ввести число');


    readln(a);


    if A < 0


        then  a:=sqr(a)


        else  a:=sqrt(a);


    Writeln('A=',a:5:2);


    readln;


end.








Program Razv_3s;


    var C,B,S: real;


Begin


    B:=10;


    Writeln('ввести C');


    readln(c);


    if C > B


        then


            begin


              S:= C+B;


              Writeln('S=',S:5:2);


            end;


    readln;


end.
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