ПРОГРАММИРОВАНИЕ.                 Самостоятельная работа  №1:

                      Составление  линейных  алгоритмов  и  программ.

1.  Рассчитать  количество  банок  краски  (К)  и  их стоимость (А)  для   
     покраски  пола  комнаты любых размеров  (L,B). Упаковка краски  (M),    
     удельный расход  (C)    и    стоимость   одной  банки   (C1)  любые, т.е.   
     вводятся с клавиатуры.
Алг  расчёт краски   (вещ  L,B,M,C,C1)

      Арг   L,B,M,C,C1                         

      Рез   К,А

Нач

       Ввод  L,B,M,C,C1

       K=C*L*B/M

       K=INT(K+1) 
       A=K*C1

       Вывод  К,А

кон

    {INT(5,7)=5}
2.     Вычислить значение выражения :             
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Функция квадратного корня          –     Sqrt(x) (  √x
Функция абсолютного значения   –     abs(x) (  (x(
 Квадрат                                            -     sqr(x)             

                                                ПРОГРАММА:�Program  KRASKA ;�       var L,B,M,C,C1,K,A : real;�Begin�   Writeln('ввести длину,  ширину, вместимость 1 банки');�   Readln(L,B,M);�   Writeln('ввести удельный расход,  стоимость 1 банки');�   Readln(C,C1);�   K:=C*L*B/M;  K:=Int(K)+1;  A:=K*C1;�   Writeln('колич. банок', K:5:2);�   Writeln('общая стоимость ', A:5:2);�End.








Алг  вычисление Y  (вещ  А,В, Y)


      Арг   А,В


      Рез    Y


Нач


       Ввод   А,В


       Расчёт  Y


       Вывод  Y


Кон





ПРОГРАММА:��Program  rasch_Y;�      var a,b,y : real;�Begin�    writeln('ввести a, b');�    readln(a,b);�    y:=Sqrt(Sqr(a)-abs(b));�    writeln('y=', y:6:2);	�end.
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